НЕЙРОЗАВОД  /  КЛИЕНТСКИЕ МАТЕРИАЛЫ
БРИФ НА СОЗДАНИЕ AI-ВИДЕО
Реклама, художественные ролики, микродрамы, вертикальные сериалы, музыкальные видео, AI-анимация и гибридный продакшен.
Как заполнять
Этот бриф помогает определить состав работ, исходные материалы, сроки, бюджет и производственные риски. Ответьте на общие вопросы; специальные разделы заполняйте только для подходящих типов проекта. Если решение ещё не принято, укажите «предложить студии». Можно прислать ссылки и приложения.
В брифе фиксируются пожелания и исходные условия. Конкретная постановка сцен, точные формулировки, композиция кадра, критерии технической приёмки и покадровые решения оформляются позднее в ТЗ. Стоимость, сроки, права и правки определяются договором и согласованными приложениями.
Не направляйте по открытой анкете персональные данные третьих лиц, исходные голоса, конфиденциальные материалы и файлы под NDA. Безопасный способ передачи согласуем отдельно.
Версия: 13 ноября 2026  ·  Редакция 2  ·  Формат: предварительный клиентский бриф, не техническое задание.
1. Заказчик и согласования
Кто ставит задачу, предоставляет материалы и принимает результат.
01. Компания / проект, сайт и краткое описание деятельности или творческой инициативы?
Ответ: ____________________________________________________________
02. Вы — конечный заказчик, агентство, правообладатель или иной посредник?
Ответ: ____________________________________________________________
03. Контактное лицо по проекту: имя, должность, email или мессенджер?
Ответ: ____________________________________________________________
04. Кто принимает окончательные творческие решения и утверждает результат?
Ответ: ____________________________________________________________
05. Есть ли другие обязательные согласующие — бренд, юристы, правообладатель, продюсер, редактор?
Ответ: ____________________________________________________________
06. Кто заключает договор и оплачивает работы?
Ответ: ____________________________________________________________
2. Задача и состав заказа
Что именно требуется произвести: назначение, объём и варианты выдачи.
07. Каково назначение видео и какая основная задача перед ним стоит?
Варианты: художественное произведение / развлекательный контент / рекламный ролик / имидж / презентация / обучение / другое.
Ответ: ____________________________________________________________
08. Для какой аудитории и в каком контексте предполагается просмотр?
Ответ: ____________________________________________________________
09. Какой тип проекта вам нужен?
Варианты: реклама / художественный ролик / микродрама / вертикальный сериал / музыкальный клип / эксплейнер / заставка / анимация / документальный или исторический ролик / другое.
Ответ: ____________________________________________________________
10. Заказываете отдельный ролик, пилотную серию, несколько самостоятельных работ или сериал?
Ответ: ____________________________________________________________
11. Сколько роликов или эпизодов необходимо и какова примерная длительность каждого?
Ответ: ____________________________________________________________
12. Какие дополнительные материалы нужны вместе с основным видео?
Варианты: тизеры / сокращённые версии / трейлер / обложки / кадры для публикаций / GIF / другое / ничего.
Ответ: ____________________________________________________________
13. Для каких площадок, стран и языков создаётся видео?
Указывайте только то, что влияет на требования к готовым файлам, адаптацию или локализацию.
Ответ: ____________________________________________________________
14. Какие соотношения сторон нужны: 9:16, 16:9, 1:1, 4:5 или другие? Нужны ли разные монтажные версии?
Ответ: ____________________________________________________________
15. Должно ли видео быть понятно без звука? Нужны ли субтитры?
Ответ: ____________________________________________________________
3. Замысел, сюжет и визуальные ориентиры
Здесь описывается желаемый результат на уровне идеи. Детали сцен будут разработаны в ТЗ.
16. Что уже подготовлено: идея, синопсис, готовый сценарий, диалоги, раскадровка, видеореференсы?
Варианты: материалы готовы / нужна доработка / разработка с нуля силами студии.
Ответ: ____________________________________________________________
17. Опишите общую концепцию или сюжет в нескольких предложениях. Если истории пока нет, укажите желаемое направление.
Ответ: ____________________________________________________________
____________________________________________________________________________
18. Какой жанр, тон и эмоциональное впечатление предполагаются?
Например: комедия, драма, хоррор, романтика, фантастика; иронично, напряжённо, лирично, эпично.
Ответ: ____________________________________________________________
19. Какой визуальный стиль предпочтителен?
Например: фотореализм, кинематографическая стилизация, 2D, 3D, аниме, графический роман, сюрреализм.
Ответ: ____________________________________________________________
20. Приложите 2–5 референсов и кратко поясните, что именно в каждом важно.
Например: настроение, палитра, характер персонажей, монтажный темп, стилистика.
Ответ: ____________________________________________________________
21. Какие решения, стилистика, темы или ассоциации категорически не подходят? Есть ли антиреференсы?
Ответ: ____________________________________________________________
22. Какие сюжетные, визуальные или брендовые элементы обязательно должны присутствовать? Что принципиально нельзя изменять?
Ответ: ____________________________________________________________
23. Какую степень творческой свободы вы готовы предоставить студии?
Варианты: строго по готовой концепции / допускаются предложения и интерпретация / нужна полная разработка.
Ответ: ____________________________________________________________
4. Микродрамы и сериальные форматы  /  если актуально
Заполняйте при заказе микродрамы, вертикального мини-сериала, анимационного сериала или другого проекта со сквозными персонажами.
24. Что входит в заказ: концепт, пилот, несколько эпизодов, полный сезон или производство по уже готовым сценариям?
Ответ: ____________________________________________________________
25. Каков предполагаемый масштаб сериала: количество эпизодов, ориентировочный хронометраж, число сезонов?
Ответ: ____________________________________________________________
26. Есть ли литературная основа, существующая вселенная, сериал-библия, готовый синопсис сезона или план серий?
Если проект основан на книге, комиксе, игре или другом произведении — укажите его и статус прав.
Ответ: ____________________________________________________________
27. Нужна ли от студии сценарная разработка: концепция, сюжетная арка, план эпизодов, сценарии, диалоги?
Можно выбрать несколько этапов. Это отдельные виды работ для расчёта сметы.
Ответ: ____________________________________________________________
28. О чём основной конфликт истории, какова её жанровая направленность и предполагаемый финал сезона?
Достаточно общего описания. Подробная драматургия отдельных серий относится к сценарной работе.
Ответ: ____________________________________________________________
____________________________________________________________________________
29. Сколько предполагается постоянных и второстепенных персонажей? Есть ли готовые описания их характеров и взаимоотношений?
Ответ: ____________________________________________________________
30. Сколько основных локаций и визуальных состояний мира предполагается?
Учитывайте смену эпох, взросление или трансформации героев, изменения костюмов и декораций — если это часть замысла.
Ответ: ____________________________________________________________
31. Насколько важно сохранить внешность, голоса, одежду, характеры и окружение неизменными между эпизодами?
Укажите, какие элементы должны быть узнаваемыми на протяжении всей истории.
Ответ: ____________________________________________________________
32. Предполагается ли сквозная сюжетная непрерывность между сериями и завершение эпизодов на интриге?
Это общая характеристика формата; конкретные финалы эпизодов определяются при разработке сценария.
Ответ: ____________________________________________________________
33. Как удобнее согласовывать сериальный проект: сначала пилот, затем весь сезон или эпизодами/пакетами?
Отдельно укажите, есть ли уже утверждённые сценарии и кто их согласует.
Ответ: ____________________________________________________________
34. Планируются ли продолжения, спин-оффы или повторное использование героев и мира в других работах?
Если нужна передаваемая «библия персонажей/мира» или библиотека эталонов как отдельный результат, укажите это для расчёта стоимости.
Ответ: ____________________________________________________________
5. Исходники и применение AI  /  если актуально
Что заказчик предоставляет и какие есть ограничения на AI-обработку.
35. Какие материалы вы можете предоставить?
Варианты: сценарий / изображения / видео / логотип / брендбук / продуктовые фото / 3D / музыка / голосовые записи / другое.
Ответ: ____________________________________________________________
36. Какие элементы разрешено создавать генеративными моделями, а какие должны оставаться реальными или точными?
Например: можно генерировать фон, но нельзя изменять конструкцию товара или лицо конкретного человека.
Ответ: ____________________________________________________________
37. Есть ли запреты на отдельные AI-технологии или передачу материалов сторонним облачным сервисам?
Ответ: ____________________________________________________________
38. Есть ли конфиденциальные материалы, неопубликованные продукты, коммерческая тайна или ограничения NDA?
Ответ: ____________________________________________________________
39. Нужна ли гибридная работа: монтаж отснятого видео, композитинг, моушн-дизайн, 3D, VFX или дополнительная съёмка?
Ответ: ____________________________________________________________
40. К какому сроку исходные материалы будут готовы и кто отвечает за полноту и актуальность передаваемых версий?
Ответ: ____________________________________________________________
6. Продукты, бренды и точное воспроизведение  /  если актуально
Важные ограничения для рекламы товаров, интерфейсов, упаковки, знаков и механизмов.
41. В кадре будет реальный продукт, существующий бренд или вымышленный объект? Допустима ли стилизация?
Ответ: ____________________________________________________________
42. Какие свойства продукта требуют точного воспроизведения?
Например: форма, цвет, упаковка, конструкция, интерфейс, надписи или внешний вид устройства.
Ответ: ____________________________________________________________
43. Есть ли готовые утверждённые изображения, 3D-модели, макеты и брендовые файлы?
Для точной репродукции они могут быть обязательными.
Ответ: ____________________________________________________________
44. Есть ли сложные действия с товаром, физическое взаимодействие, демонстрация механизма или интерфейса?
Ответ: ____________________________________________________________
45. Допустимо ли использовать композитинг, 3D или реальную съёмку, если чистая AI-генерация не обеспечит точность?
Ответ: ____________________________________________________________
46. Кто со стороны заказчика подтверждает достоверность изображённого продукта?
Ответ: ____________________________________________________________
7. Персонажи, реальные лица и голоса  /  если актуально
Для проектов с героями, повторяющимися персонажами, реальными лицами и диалогами.
47. Какие персонажи участвуют: вымышленные, основанные на референсах или конкретные реальные люди? Сколько их?
Ответ: ____________________________________________________________
48. Есть ли утверждённые визуальные образы и описания главных персонажей? Кто утверждает их создание или изменение?
Ответ: ____________________________________________________________
49. Нужна ли узнаваемость одного и того же персонажа в нескольких роликах, сериях или будущих сезонах?
Ответ: ____________________________________________________________
50. Нужно ли воспроизводить внешность, голос, мимику или манеру речи конкретного человека?
Ответ: ____________________________________________________________
51. Есть ли необходимые согласия на использование внешности и голоса, включая синтетическую имитацию?
Если в проекте участвуют несовершеннолетние, укажите это отдельно.
Ответ: ____________________________________________________________
52. Предполагаются ли диалоги, крупные планы лиц, артикуляция речи (липсинк), закадровый рассказчик?
Ответ: ____________________________________________________________
53. Есть ли ограничения на изменение внешности и поведения персонажей, важные для согласования концепции?
Ответ: ____________________________________________________________
8. Технически сложные элементы  /  если актуально
Отмечайте потенциальные риски до расчёта стоимости; конкретная механика и ракурсы фиксируются в ТЗ.
54. Есть ли сцены со сложной физикой, несколькими взаимодействующими героями, предметами, трансформациями или точными жестами?
Ответ: ____________________________________________________________
55. Какова важность буквальной достоверности таких действий: принципиально точно или допустимо художественное решение?
Ответ: ____________________________________________________________
56. Допустимы ли альтернативные способы производства сложных сцен — монтаж, 3D, VFX, практическая съёмка?
Ответ: ____________________________________________________________
57. Готовы ли вы отдельно согласовать платный технический тест, если реализуемость ключевого элемента нельзя оценить без генераций?
Ответ: ____________________________________________________________
9. Речь, музыка, титры и локализация  /  если актуально
Влияет на состав работ, исполнителей, лицензии и стоимость.
58. Нужны ли диалоги, закадровая озвучка или диктор? Предпочтительнее нейроголос или живой исполнитель?
Ответ: ____________________________________________________________
59. Есть ли готовые и утверждённые тексты и переводы или их подготовка входит в заказ?
Ответ: ____________________________________________________________
60. Какие языки, акценты, возрастные и эмоциональные характеристики голосов нужны? Есть ли аудиореференсы?
Ответ: ____________________________________________________________
61. Требуется ли клонирование голоса или сохранение единого голоса персонажа на протяжении серии?
Ответ: ____________________________________________________________
62. Кто предоставляет музыку и звуковые материалы? Нужны ли оригинальная музыка и саунд-дизайн?
Ответ: ____________________________________________________________
63. Нужны ли титры, субтитры, обязательные надписи, вступительная или финальная заставка?
Точные тексты и расположение элементов определяются позднее в сценарии или ТЗ.
Ответ: ____________________________________________________________
64. Нужны ли локализованные версии: перевод, дубляж, субтитры, отдельный монтаж? Кто утверждает язык?
Ответ: ____________________________________________________________
10. Готовые файлы и дополнительные материалы
Заранее согласуем состав выдачи. Точные параметры мастеров уточняются в ТЗ.
65. Какие готовые версии должны быть переданы?
Например: основной мастер / вертикальная адаптация / версия без музыки / версия без субтитров / дополнительные языки.
Ответ: ____________________________________________________________
66. Есть ли заранее известные строгие технические требования к результату?
Например: 4K, ProRes, определённая частота кадров, вещательный мастер, ограничения площадки. Спецификацию можно приложить.
Ответ: ____________________________________________________________
67. Нужны ли дополнительные исходные материалы как самостоятельный результат?
Например: монтажный проект, отдельные аудиодорожки, 3D-файлы, исходные изображения. Объём и цена рассчитываются отдельно.
Ответ: ____________________________________________________________
68. Требуется ли техническая документация AI-производства? Это отдельная платная опция и по умолчанию НЕ входит в поставку.
Варианты: нет / да, оценить стоимость. Возможный состав: промпты, модели и версии, параметры, журналы генераций, промежуточные материалы, описание происхождения элементов.
Ответ: ____________________________________________________________
69. Есть ли особые требования к способу передачи готовых файлов, доступу к облаку или сроку их хранения у исполнителя?
Ответ: ____________________________________________________________
11. Права, ограничения и конфиденциальность
Помогает выявить ограничения ещё до запуска работ; юридические условия фиксируются договором.
70. Подтверждаете ли вы наличие прав и необходимых разрешений на предоставляемые материалы?
Включая сценарии, первоисточники, изображения людей, голоса, музыку, логотипы, шрифты и 3D.
Ответ: ____________________________________________________________
71. Есть ли материалы или элементы, для которых разрешения ещё нужно получить? Кто их предоставляет?
Ответ: ____________________________________________________________
72. Есть ли требования к маркировке синтетического контента или иные обязательные юридические предупреждения?
Если требования известны, приложите их; конкретные формулировки согласуются в ТЗ.
Ответ: ____________________________________________________________
73. Есть ли ограничения по темам или содержанию: насилие, эротика, политика, медицина, изображения несовершеннолетних, иные чувствительные сюжеты?
Ответ: ____________________________________________________________
74. Разрешена ли передача согласованных материалов сторонним AI-сервисам и субподрядчикам? Есть ли ограничения на обработку/хранение данных?
Ответ: ____________________________________________________________
75. Разрешено ли студии показывать готовый проект или отдельные кадры в портфолио после его обнародования?
Ответ: ____________________________________________________________
76. Нужны ли отдельные условия по исключительным правам, эксклюзивности персонажей/визуального мира или дальнейшему использованию созданных элементов?
Объём прав и условия передачи определяются договором, с учётом особенностей AI-контента.
Ответ: ____________________________________________________________
12. Сроки и порядок утверждения
Важно определить число сторон, этапы и возможные задержки со стороны заказчика.
77. Желаемая дата начала работы, промежуточные контрольные даты и крайний срок сдачи?
Ответ: ____________________________________________________________
78. Какие этапы вы хотите согласовывать отдельно?
Варианты: сценарий / визуальная концепция / персонажи / пилот или пробный фрагмент / черновой монтаж / финальная версия.
Ответ: ____________________________________________________________
79. Кто собирает комментарии всех согласующих в один консолидированный список?
Ответ: ____________________________________________________________
80. Какой срок ответа на присланные материалы реалистичен для вашей команды?
Например: 1 / 2 / 3 / 5 рабочих дней. Сроки производства учитывают время на согласование.
Ответ: ____________________________________________________________
81. Есть ли дополнительные согласования, которые могут повлиять на сроки, объём работ или утверждённую концепцию?
Ответ: ____________________________________________________________
82. Есть ли нестандартные требования к количеству раундов правок? Если да, опишите их.
Базовое число включённых раундов и порядок оплаты изменений указываются в предложении и договоре.
Ответ: ____________________________________________________________
83. Кто сможет оперативно согласовать изменение объёма работ, доплату или альтернативное решение при обнаружении AI-ограничений?
Ответ: ____________________________________________________________
13. Бюджет и границы проекта
Нужны для обоснованной сметы, а не оценки маркетинговой эффективности.
84. Какой ориентировочный бюджет или бюджетный диапазон предусмотрен?
Ответ: ____________________________________________________________
85. Какие услуги предполагается включить в расчёт?
Например: сценарий / художественная разработка / AI-видео / монтаж / VFX / 3D / звук / диктор / музыка / локализация / дополнительные версии.
Ответ: ____________________________________________________________
86. Какие элементы обязательны для результата, а какими можно пожертвовать ради бюджета или сроков?
Ответ: ____________________________________________________________
87. Если технический тест выявит ограничение генерации, какой подход предпочтителен?
Варианты: адаптация творческого решения / 3D или VFX / дополнительный бюджет / исключение элемента / обсуждение.
Ответ: ____________________________________________________________
14. Подтверждения заказчика
Помогают подготовить предложение и согласованное ТЗ. Не заменяют договор и отдельные разрешения.
☐  Мне понятно, что этот бриф — исходная постановка задачи; точные сценические и технические требования фиксируются в ТЗ.
☐  Я указал(а) необходимые версии, приблизительный объём проекта, сроки и участников согласования.
☐  Я перечислил(а) известные ограничения на AI-генерацию, точное воспроизведение объектов и использование реальных лиц/голосов.
☐  Я понимаю, что производственные ограничения могут потребовать теста, изменения творческого решения или дополнительного бюджета.
☐  Я понимаю, что технические журналы, промпты и внутренняя документация по умолчанию не передаются и согласуются как отдельная платная услуга.
☐  Я понимаю, что дополнительные исходники, библии персонажей и другие материалы, не указанные в составе поставки, оцениваются отдельно.
Контактное лицо заказчика: _________________________________________________
Дата заполнения: ____________________     Версия материалов: ____________________




